


Reglas torneo Baby Futbol / Arbitraje
Torneo Colegio Papas San Felipe Diacono 2026

1. Jugadores en cancha

Se juega 5 contra 5: 4 jugadores de campo + 1 arquero.

Se puede comenzar un partido con minimo 3 jugadores.

Cambios ilimitados y rotativos, siempre con autorizacién del arbitro y por zona
designada. Nadie puede ingresar sin aviso.

2. Duracion del partido

2 tiempos de 25 minutos.

5 minutos de descanso entre tiempos.

Se juega tiempo corrido, salvo que el arbitro determine detenerlo.
El arbitro maneja los tiempos de inicio y reanudacion del partido.
El final del partido es determinado por el arbitro.

3.Balon y cancha

Balon N°4, de rebote bajo.
Superficie habitual: multicancha, cemento o similar.
Arcos aproximados: 3 metros de ancho por 2 de alto.

4. Inicio del partido

Sorteo con moneda (cara y sello) para definir saque inicial y lado de cancha.
Saque desde el centro del campo. No se puede hacer gol directo desde el saque inicial.

5. Goles validos

Los goles solo son validos dentro del area.

Excepcion: valen autogoles y goles de cabeza desde fuera del area.

No valen goles directos desde fuera del area, saque de arco o saque inicial.
No se permiten goles de taco.



6. Area

. Solo el arquero puede usar las manos dentro de su area.

. Los jugadores pueden entrar al area rival mientras el balon esté en juego, incluso
cuando lo tenga el arquero.

. El arquero no puede salir del area con el balon en las manos.

. El arquero no puede lanzar con la mano y pasar directamente la mitad de la cancha.

. El arquero no puede avanzar con el balén dominado con los pies pasado media cancha.

. El arquero no puede despejar con los puiios.

. En saque de arco, el arquero puede pasar la mitad de cancha con el pie

solo si la pelota esta en el suelo (bote y chuteo) y esta en juego.

7.Saque de arco o de fondo

. Cuando es saque de fondo, el arquero o un jugador debe ponerlo en juego
con el pie de dentro del area. El balén debe salir del area para estar en juego.

. No se puede hacer gol directo desde el saque de arco.

. El saque de fondo no se puede hacer con las manos.

8. Saques laterales y de esquina

. Se realizan con la mano.

. El jugador debe estar fuera de la cancha o sobre la linea al hacerlo.

. Desde la propia mitad: no se puede enviar el balén directamente por
encima de la linea de mitad de cacha hacia el lado rival.

. Desde la mitad rival: el saque es libre hacia cualquier zona, incluso hacia el propio
portero.

. Excepcion: no se puede enviar el balon directamente al area rival; si
ocurre, se cobrara saque de fondo a favor del rival.

. El saque de esquina: también es con la mano, debe ser ejecutado de la cintura para
arriba, si el jugador saca bajo la linea de la cintura sera tiro de fondo para el equipo
rival.

9. Faltas y tarjetas

. Se sancionan empujones, patadas, uso excesivo del cuerpo, manos intencionales
que alteren la trayectoria del balén o manos que no estén pegadas al cuerpo.

. Dos tarjetas amarillas durante el partido = una roja.

. Roja (sea doble amarilla o directa): implica expulsion por 5 minutos.

. El jugador sancionado no puede reingresar a ese partido, debe ser

reemplazado por otro posterior a los 5 minutos.

10. Tiros libres, penales y manos

. Los tiros libres solo pueden ser indirectos.

. La barrera debe estar al menos a 3 pasos del baldn (tres metros aprox).

. Penal: desde 5 metros aprox. O donde este el punto penal del area.

. Se ejecuta con el pie de apoyo al lado del balon.

. Se cobrara penal cuando haya mano intencional en el area propia o falta fisica

fuerte, segun criterio del arbitro.



11. Otras reglas importantes
. No hay fuera de juego (offside).

. El arquero tiene maximo 7 segundos para jugar el balén con manos o pies.
. Si el baldn toca el techo o estructura, el saque se reinicia desde el lateral mas cercano.

12. Funciones y recordatorios del arbitro

. Autorizar cada cambio de jugador.

. Determinar si un equipo debe usar petos para distinguir colores.

. Manejar los tiempos de inicio, reanudacién y final del partido.

. Recordar antes de cada partido la importancia del juego limpio y la
colaboracion.

. En caso de errores arbitrales, se recuerda a todos los equipos mantener
la calma y el respeto, entendiendo que el arbitro puede
equivocarse.

13. Barridas

. La barrida puede ameritar tarjeta segin la gravedad o intencién de quién la
comete.
. Se respetara la decision del arbitro cualquiera sea esta.

14. Sanciones por expulsiones y acumulacion de tarjetas

. Expulsion por doble amarilla durante el partido = 1 fecha de suspension (partido
siguiente).

. Expulsion por roja directa durante el partido: = 2 fechas de suspension (partidos
siguientes).

. Dos tarjetas amarillas acumuladas durante el torneo = 1 fecha de suspensién (partido
siguiente).

. Para el cambio de fase se reiniciara la acumulacién de tarjetas

amarillas, pero no se anularan las suspensiones vigentes.

15. Registro con cédula de identidad

. Es obligatorio asistir con su cédula de identidad a cada partido, ya que el registro de
asistencia sera exclusivamente por codigo QR del documento.

. Si un jugador olvida su cédula, no podra jugar el partido.

. Cualquier intento de suplantacion de identidad sera considerado como falta grave del

equipo infractor.



16. Tablas de posiciones

. Para fase de grupos, el criterio que determina las posiciones es el siguiente:
1) Puntos
2) Diferencia de goles
3) Menor cantidad de faltas acumuladas.

. Este criterio aplica incluso para determinar orden de clasificaciones.

. Este criterio se reflejar de manera automatica en sitio.

17. Play Off (Segunda fase)

. Clasifican los primeros 4 equipos de cada grupo a los cuartos de final.
J Las llaves para la segunda fase se armaran de la siguiente manera:
-Alvs B4
> Semifinal 1
-B2vs A3
> Final
-Blvs A4
> Semifinal 2
-A2vs B3
. Fase Cuartos de final y Semifinal se jugara a partido ida y vuelta.
. Partidos Tercer lugar y Final se jugara a partido Unico.
. Partidos de ida y vuelta se sumara el global entre ambos encuentros para definir al
ganador.
. En caso de empate en el global o en los partidos Unicos, se definira directamente

mediante lanzamientos penales (No hay tiempos extra).

18. Apelaciones

. No hay apelaciones por tarjetas, suspensiones o cualquier decisién que
haya tomado el arbitro durante el partido.
. En caso de existir registro audiovisual o transmisién que permita

clarificar algin cobro o sanciéon, tampoco es valido como apelacion.

19. Casos excepcionales

. Si se amerita, se citara a sesidn extraordinaria de capitanes para
decidir continuidad/sancién de jugadores o equipos.
. Para cualquier vacio reglamentario, que no se haya considerado en este

documento o en las bases del campeonato, podra ser considerado caso
excepcional y de ser necesario se evaluara citar a cesion.



20. Clasificacion de gravedad sobre posibles Casos Excepcionales

. Conducta antideportiva leve: Advertencia.

. Insultos reiterados: Tarjeta amarilla.

. Insultos graves: Tarjeta roja.

. Agresion fisica: Expulsion inmediata.

. Pelea: Expulsion del partido y suspensidn.

. Agresion a arbitro, mesa arbitral u organizacién: Expulsion del
campeonato.

. Discriminacién: Expulsion del campeonato.

. Participacién en rifia masiva: Expulsién del campeonato.

. Dafio a infraestructura: Expulsién y reparacién de dafnos.

21. Clausula especial del servicio de arbitraje 2026.
A continuacidn, clausulas impuestas por el prestador del servicio de arbitraje:

. En caso de existir agresion hacia el arbitro, el responsable debera
indemnizar al arbitro con $80.000 en caso de que la agresion no tenga
consecuencias para el arbitro.

. Si la agresion tiene consecuencias, el valor asciende a $100.000 y la
organizacion debera entregar los datos del o los agresores al arbitro
para evaluar la demanda judicial correspondiente.

22. Clausula general de la organizacion

El campeonato busca promover la convivencia, el respeto y la camaraderia entre las familias
del Colegio San Felipe Didcono. Cualquier conducta que atente contra estos principios podra
ser sancionada por la organizacién y/o por el mismo establecimiento educacional, aun cuando
no se encuentre expresamente descrita en este reglamento.



